Procesor (CPU – Central Procesor Unit)
 CPU interpretuje a vykonáva inštrukcie obsiahnuté v softvéri a vykonáva výpočty.
CPU má 2 úlohy
1. Komunikácia s V/V zariadeniami (vstupno - výstupné zariadenia),
2. výpočet
Stavebne prvky CPU
1. ALU – výpočtová jednotka (Aritmenticko Logicka Jednotka (Unit))

2. CU – riadiaca jednotka

3. Registre

4. MU – radič pamäte
CU – jeho úlohou je spolupracovať s vstupno -výstupnými zariadeniami a riadi výpočty

ALU (Arithmetic Logical Unit) – jeho úlohou je robiť matematické operácie + - * /…..

Register – je pamäťová jednotka ktorá obsahuje binárne číslo, toto číslo môže mať význam spracovávaných údajov alebo adresy v závislosti od funkcie registra.
Registre – uchovávajú operandy a medzivýsledky

Operand – je člen alebo udaj ktorý sa zúčastňuje na výpočte
napr.  1 + 2 = 3

MU (Memory Unit) – Jeho úlohou je prísun dát // platí len pre najnovšie CPU

Von Neumanova koncepcia



Činnosť celej koncepcie riadi radič (CU). Radič odovzdáva povely operačnej pamäti (RAM), ALU a V/V zariadeniam a späť dostáva od nich stavové hlásenia. Radič číta z operačnej pamäte inštrukcie dekóduje ich  a prevádza na postupnosť signálov dáta číta procesor. Procesor dáta tiež odkladá do pamäte alebo zapisuje na výstupné zariadenie. Táto koncepcia pracuje na malé výnimky až dodnes.

Delenie podľa štruktúry
1. PC alebo Serveri – ide o rýchle procesory z rozsiahlou inštrukčnou sadou jednotkou pre výpočet v plávajúcej desatinnej čiarke a rozsiahlou pamäťou cache                                                  // inštrukčná sada je všetko čo vie procesor vykonať

2. Jednočipový PC – je procesor s univerzálnym jadrom a súčasné s integrovanými základnými periférnymi obvodmi ktorý je schopný samostatnej funkcie

Delenie podľa architektúry súboru inštrukcii

CISC(Complex Instruction Set Computer), RISC(Reduced Instruction Set Computer)

CISC – Táto sada obsahuje kompletnú inštrukčnú sadu vytvorenú hardvérovými prostriedkami.

V CISC architektúre sa každá inštrukcia vykonáva ako viacero operácií mikrokódu v jednom takte procesora  napr. V jednom takte procesora: načítanie z pamäti, vykonanie aritmetickej operácie a zápis do pamäte

RISC – procesor ma redukovanú inštrukčnú sadu (obsahuje len najčastejšie používané inštrukcie) ktoré sú maximálne zjednodušené a zrýchlené ostatné príkazy inštrukčnej sady si procesor zloží z jednoduchých inštrukcii.
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